
 

 

Trickfilm Kerze 
 

Erstellt von Günter Tober, Marianne Ebenhofer 

Fachbezug Bildnerische Erziehung 

Schulstufe 3. - 4. Schulstufe 

Digitale Kompetenzen digi.komp4 

3.1 Dokumentation, Publikation und Präsentation 
 

 Ich kann Elemente kopieren, einfügen, verschieben und 
löschen. 

 Ich kann meine Arbeiten mit Bildern und Grafiken 
gestalten und medial präsentieren. 

 Ich kann digitale Zeichnungen und Bilder erstellen und 
gestalten 

 
2.2 Gestaltung und Nutzung persönlicher Informatiksysteme 

 Ich kann Programme starten und darin arbeiten. 

 Ich kann Dateien in einem Ordnungssystem speichern, 
wiederfinden und öffnen. 

 

Zeitbedarf 1 UE 

Material- und 
Medienbedarf 

Benötigte Programme: 

 Zeichenprogramm  

 Präsentationsprogramm 
 



 

 

Trickfilm Kerze 
 

Eine Kerze zum Leuchten zu bringen geht auch ohne Feuerzeug oder Zündhölzer. 
Es muss nur eine Kerze sein, die du selbst erstellt hast. Diese Anleitung zeigt dir, 
wie du sie „anzündest“. 
 

So geht es: 

 Öffne das Zeichenprogramm 

 Male diese Kerze in Paint.   

 Speichere dein Bild mit dem Namen „kerze“ als gif-Datei ab.  

 Male jetzt bei deinem Bild weiter. Jetzt soll diese Kerze brennen. 

 Speichere dein Bild mit dem Namen „kerze_brennt“ als gif-Datei ab. 

 Öffne das Präsentationsprogramm! 

 Schreib auf die erste Folie „Es werde Licht“ als Titel.  

 Füge 2 Folien mit dem Folienlayout „leer“ ein. 

 Füge auf der Folie 2 dein Bild mit dem Namen kerze.gif ein. 

 Füge auf der Folie 3 dein Bild mit dem Namen kerze_brennt.gif ein. 

 Speichere die Präsentation unter dem Namen kerze.ppt ab. 

 Spiele die Präsentation ab und lass dich überraschen! 

 Tipp: Du kannst mit den Pfeiltasten nach oben und unten schnell zwischen den 
Kerzenbildern wechseln. – Auch Zeichentrickfilme werden so ähnlich gemacht! 

 Jetzt weißt du wie es geht. Erfinde deinen eigenen Trickfilm. Zeichne dazu 2 Bilder in 
Paint und füge sie wieder in eine Präsentation ein. Viel Spaß! 

 

 

 

 

 



 

 

Trickfilm Kerze - Lösungsvorschlag 
 Siehe auch ppt-Datei  „Kerze_Loesung“ 

 


